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Στου Μανώλη την ταβέρνα

Συζήτηση: Μια ταβέρνα είναι σήμερα ένα απλό, λαϊκό εστιατόριο. Είναι επίσης τόπος συνάντησης, 
όπου μπορεί κανείς να βρεθεί με άλλους, να συζητήσει, να γλεντήσει, να τραγουδήσει, να φάει και 
να πιει.

Πολλές φορές στις ταβέρνες προσφέρεται βαρελίσιο κρασί.

Το κρασί είναι ένα ποτό που φτιάχνεται από τα σταφύλια. Όταν φτιάχνεται το κρασί, πρέπει 
να μείνει κλεισμένο για αρκετό καιρό μέσα σε ένα μεγάλο, κλειστό δοχείο. Σήμερα τα δοχεία αυτά 
είναι τις περισσότερες φορές μεταλλικά, ενώ παλιότερα ήταν μεγάλα, ξύλινα βαρέλια.

Το κρασί που ωρίμασε, λοιπόν, μέσα σε τέτοια βαρέλια, ονομάζεται «βαρελίσιο κρασί». 

Ερωτήσεις: 

Άκου το τραγούδι «Στου Μανώλη την ταβέρνα», διάβασε το παραπάνω κείμενο και απάντησε στις 
παρακάτω ερωτήσεις:

- Ποια είναι η Μανώλαινα και από πού βγαίνει το όνομά της;

- Τι σημαίνει «ταβερνιάρης»;

- Γιατί έχει ο Μανώλης βαρέλια μέσα στην ταβέρνα και τι έχουν μέσα;

- Τι σημαίνει «ντουφεκιά»;

Παιχνίδια:

Όσο περιμένεις με τους γονείς σου μέχρι να έρθει το φαγητό στην ταβέρνα ή στο εστιατόριο, 
μπορείτε να παίξετε τα εξής παιχνίδια:

1. Βρες τι λείπει!

Βάλε μπροστά σου διάφορα αντικείμενα που υπάρχουν στο τραπέζι: το αλάτι, το πιπέρι, τις 
οδοντογλυφίδες, το πιρούνι, το κουτάλι, μια χαρτοπετσέτα κτλ.

Παρατήρησε καλά όλα τα αντικείμενα και κλείσε μετά τα μάτια σου.

Κάποιος άλλος θα πρέπει να πάρει ένα από τα πράγματα που βρίσκονται στο τραπέζι και να 
ανακατέψει όλα τα άλλα.

��



Όταν τελειώσει, θα σου πει να ανοίξεις και πάλι τα μάτια σου.

Τώρα πρέπει εσύ να βρεις ποιο αντικείμενο λείπει από το τραπέζι!

2. Βλέπω κάτι που δεν βλέπεις!

Ένας παίκτης παρατηρεί ένα αντικείμενο ή έναν άνθρωπο μέσα στην ταβέρνα, αλλά δεν το 
αποκαλύπτει.

Λέει μόνο: Βλέπω κάτι που δεν βλέπεις!

Οι υπόλοιποι πρέπει να το βρουν κάνοντας ερωτήσεις που θα τους βοηθήσουν να το περιγράψουν 
και που μπορούν να απαντηθούν μόνο με «ναι» ή «όχι» όπως:

- Είναι μικρό; 

- Είναι στρογγυλό;

- Είναι άνθρωπος;

- Είναι πολύχρωμο; κτλ.

Απαγορεύονται οι ερωτήσεις που έχουν να κάνουν με την κατεύθυνση, π.χ.: Είναι εκεί; Είναι πίσω 
μου; κτλ.

Ο κάθε παίκτης έχει μόνο μία ευκαιρία να βρει την απάντηση.

Αν πέσει έξω, βγαίνει από το παιχνίδι.

Αν δεν τα καταφέρει κανείς, νικητής είναι ο παίκτης που σκέφτηκε το αντικείμενο-πρόσωπο.

Ιδέα: Πολλές από τις δουλειές που κάνει ένας ιδιοκτήτης ταβέρνας τις κάνουν και οι γονείς σου 
στο σπίτι: το μαγείρεμα, το στρώσιμο του τραπεζιού, το πλύσιμο των πιάτων, το καθάρισμα του 
τραπεζιού κ.ά.

Παρατήρησέ τους και ανάλαβε κι εσύ μία από τις δουλειές κάθε μέρα. Ακολούθησε στην αρχή 
τις οδηγίες των γονιών σου και σύντομα θα μπορείς να αναλάβεις μόνος/-η σου τις δουλειές.
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